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FORMULARIO PARA CRIACAO DE COMPONENTE CURRICULAR

1. IDENTIFICACAO DO PROGRAMA:

Programa Programa de Pds-graduacao em Arquitetura, Urbanismo e Design

2. TIPO DE COMPONENTE:

Atividade ( )

Disciplina ( X)) Moédulo ()

3. NIVEL:

Mestrado ( X)) Doutorado ( )

4. IDENTIFICACAO DO COMPONENTE:

Nome: Design e Cidade: Novos Meios e Linguagens da
Cidade

Codigo: AUDO0015

Carga Horaria 64 horas

N- de Créditos: 04

Optativa: Sim ( X) Nao ( )

Obrigatoria: Sim () Nao ( X)

Area de Concentracao:

5. DOCENTE RESPONSAVEL:

DANIEL RIBEIRO CARDOSO

6. JUSTIFICATIVA:




As dinamicas das sociedades contemporaneas tém nos mostrado que premissas de
planejamento da cidade podem se tornar obsoletas em curto periodo de tempo.
Para Beirao (2012) e Asher (2010), tornaram-se comuns as abordagens que se
esforcam pelo desenvolvimento de sistemas adaptaveis que permitem flexibilidade
na proposicdo e visualizacdo de cenarios. E nesse contexto que o City Information
Modeling (CIM) vem se constituindo como um novo paradigma na representacao da
cidade.

7. OBJETIVOS:

GERAL

Utilizando-se de representacao
paramétrica e de modelos
computacionais das dinamicas
urbanas, ampliar a compreensao
dos processos de formacao da
cidade informal e formal.

ESPECIFICOS

Propde-se como objetivos
especificos refletir sobre os
espacos e fronteiras conceituais,
tedricas e metodologicas para a
Modelagem da Informacao da
Cidade.

- Refletir sobre os novos
paradigmas do planejamento
urbano - conceitos e teorias;

- Desenvolver a Modelagem da
Informacao da Cidade (CIM) -
abordagem avancada das
ferramentas e linguagens;

- Desenvolver estudo de caso
aplicando o CIM a pesquisa;

8. EMENTA:




Abordagem sistémica da forma e dos processos de formacdao da cidade.
Especificacao, implementacao, teste de ferramentas e sistemas de simulacao e
visualizacdo da forma e das dinamicas urbanas. Ferramentas computacionais e
metodologias voltadas a abordagem automatica de planejamento. Simulacao e
design paramétrico.

9. PROGRAMA DA DISCIPLINA:

Unidade I: Modelagem da Informacao na Cidade: Conceitos e Teorias
Unidade Il: Modelagem da Informacao na Cidade: Operacdes basicas
Unidade Ill: Modelagem da Informacao na Cidade: Operacdes avancadas

Unidade IV - Modelagem da Informacao na Cidade: Estudo de Caso

10. METODOLOGIA:

As aulas sao expositivas, acompanhadas da aplicacdao pratica de exercicios para
fixacdo dos conhecimentos, discussdo em grupo, seminarios, atividades
complementadas por trabalhos em sala de aula ou fora dela. De acordo com as
necessidades, poderao ser utilizados recursos audiovisuais. Serao realizados
exercicios e trabalhos de pesquisa extraclasse, individuais ou em grupo.

11. FORMA DE AVALIACAO:

Serao considerados os critérios de frequéncia e aprovacao/reprovacao, atendendo
aos quesitos de avaliacao vigentes no Regimento Interno da UFC.
A avaliacao sera realizada através de seminarios (individuais e em grupo); da
producao de um relatorio de vistoria técnica; e do trabalho final do curso realizado
individualmente em forma de artigo.
Serdo considerados nas avaliacoes:

A capacidade de estruturacao do pensamento;

A capacidade de organizacao do trabalho, de sintese e objetividade;

A capacidade de investigacao do objeto de estudo e didlogo com o tema da
dissertacao.
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