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6. JUSTIFICATIVA

A disciplina de Atelier de Design de Informagao pela sua abordagem de analise e discussao de
estudos de casos praticos, enfatiza a importancia da visualizagao de informacao. Justifica-se no
pressuposto de que através de uma leitura e entendimento de alguns elementos presentes na
comunicacao visual se facilita a compreensao das diversas estratégias e tipologias, que
transformam a informacao, complexa ou mal estruturada em formas de representacao visual
relevante e inteligivel. A personalizagao da visualizagao de dados, de acordo com diferentes
necessidades dos usuarios, tem vindo a registrar uma demanda crescente em contextos digitais.
Contudo, a modelacao da informacao € um processo que permite uma apreciacao subjetiva
decorrente de fatores politicos, econdmicos culturais e de desenvolvimento. Essas limitacoes,
porém, apresentam um valor intrinseco capaz de potenciar a inovacao e a descoberta. Portanto,
a disciplina de atelier de design da informacao permite compreender o papel da multiplicidade
e da complexidade na obtencao de conhecimento.

7.0BJETIVOS

Fornecer aos estudantes os conhecimentos consubstanciados por praticas e estudos de caso
em design de informagao e fornecer uma visao geral neste dominio de conhecimento.

Ao concluir a disciplina deve entender-se autonomamente e saber aplicar as técnicas
adequadas as varias necessidade de visualizagao da informacao, deve ainda, ser-se capaz de
entender obstaculos e desafios potenciais de varios projetos individuais, a partir do estudo de
casos reais.

8. EMENTA

0 estudo comparado de casos praticos e a analise do design de informacao, permite explorar
solugoes diferentes, em problemas semelhantes, mas com necessidades diferentes de
visualizagdo. Assim pretende-se elencar genealogicamente a sua presenca na tentativa de fazer
entender como solugoes diferentes podem favorecer vieses distintos. A consolidagao da discussao
sobre design de informacao, nesta disciplina, visa proporcionar um entendimento alargado dos
efeitos da complexidade. Especificamente, discutem-se os tipos de necessidades, origens dos
dados, e formas de melhorar a clarificacao das mensagens produzidas. O objetivo da discussao
critica nesta disciplina tem por objetivo facilitar a reflexao e proporcionar nesta disciplina adquirir
multiplas contribuicoes no dominio da gestao e visualizagao do conhecimento.

9. PROGRAMA DA DISCIPLINA/ATIVIDADE/MODULO

A disciplina tem carater teorico-pratico e pretende nao somente ser suporte as necessidades
da pesquisa em curso no mestrado do PPGAU+D, mas também fundamentar a estrutura e



visualizacao de conceitos. Serao desenvolvidas aulas expositivas, apresentacao e discussao de
textos, apresentacgao de estudos de casos e orientacao de atividades de pesquisa.

1- Apresentacao da dinamica de analise de casos praticos, propostas de grelhas de analise.

Teorico - seminarios sobre modelos de visualizagao classicos, breve genealogia do design de
informacao analise

2-Grandes divisdes em categorias do Design da informagao, graus de complexidade visual.

Teodrico - conceitos e aplicagoes da visualizagao da informacao em conceitos e projetos

3- Experimentacoes praticas: estudos de campo, desenvolvimento de experimentagoes e estudos de
campo sobre a tematica.

10. FORMA DE AVALIAGAO

Os alunos deverao participar das apresentacoes e discussoes a respeito dos assuntos das
leituras repassadas pelo professor. Alem disso, deverao elaborar resenhas de textos
previamente selecionados, bem como preparar seminarios sobre temas sugeridos pelo
professor, realizar trabalhos de campo e desenvolver uma proposta de pesquisa sobre assunto
correlato. Serao avaliados o desempenho dos alunos nas atividades teoricas e praticas.
Ademais, a avaliagao do rendimento escolar sera feita abrangendo a assiduidade e a eficiéncia
do aluno, de acordo com o Regimento geral da Universidade. Entende-se por assiduidade a
frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina. Entende-se por eficiéncia, os
resultados dos trabalhos e avaliagoes solicitados pelo professor.
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