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6. JUSTIFICATIVA

A disciplina apresenta as bases teorico/conceituais para a modelagem e o design da informacao.
No ambito da modelagem da informacao a Teoria Geral dos Sistemas e Teoria Geral da
Representacao mostram-se como teorias basilares para a abordagem da informacao
fundamentais nos processos contemporaneos de projeto e planejamento. Para o design da
informacao, tratar-se-a da concepgao e traducao da informagao, complexa, mal estruturada ou
desorganizada em formas de representacao visual relevante e inteligivel. A representacao
personalizada ou condicionada a compreensao de grupos, perfis especificos de pUblicos, torna
eficiente a compreensao das mateérias. Contudo, a representacao grafica envolve a observacao
subjetiva do olhar do designer o que limita a obtencao de solucoes, tipificadas e normativas,
apenas a casos especificos. Portanto, o design da informacao requer a adequacao metodoldgica
a cada caso, meta e grau de eficiéncia desejado.

7.0BJETIVOS

Fornecer aos estudantes as bases teoricas para formacao do conhecimento na modelagem e
design de informacao. Qualificar e desenvolver competéncias proporcionando a construcao de
autonomia e a capacidade de aplicar os mecanismos aprendidos, reconhecer as limitacoes
desses mecanismos e as vantagens potenciais da subjetividade e das percepgoes individuais,
face a casos reais.

8. EMENTA

Introducao a modelagem e design de informacao para os estudos dos processos de projeto e
planejamento. Sistematizacao historica dos conceitos e teorias fundamentais da modelagem e do
design da informacao e sua insergao no contexto nacional. A reflexao e a discussao sobre a
modelagem e design de informacao sera assentada em trés eixos: académico, de pesquisa e de
reconhecimento pelo publico juntamente com os profissionais de projeto. A abordagem sera
realizada a partir de dois tipos de enfoques: aqueles que buscam no projeto e planejamento de
clarificacao de pesquisas cientificas e aqueles que procuram junto do grande pUblico a divulgacao
ou promocao de informacao. Reflexao e discussao acerca das possiveis contribuicoes, técnicas e
metodologicas manifestas na modelagem e design de informagao, visando um melhor
entendimento e a fomentar a construcao de respostas aos desafios presentes. - nomeadamente, a
crescente complexidade visual e as necessidades de visualizagao e divulgagoes cientifica.

9. PROGRAMA DA DISCIPLINA/ATIVIDADE/MODULO

A disciplina tem carater teérico-pratico e pretende nao somente dar suporte as necessidades



da pesquisa em curso no mestrado do PPGAU+D, mas também fundamentar a estrutura e
visualizacao de conceitos. Serao desenvolvidas aulas expositivas, apresentacao e discussao de
textos, apresentacao de estudos de casos e voltadas para tematica de pesquisa.

Conteudo tedrico/pratico:

- Fundamentos do pensamento Sistémico

- Reflexao sobre conceitos, definicdes e parametros sistémicos: Teoria Geral dos
Signos

- Conceitos e fundamentos necessarios a classificagao das representacoes.
Definigcdes de diagrama e sua insergcao no processo de projeto e planejamento
contemporaneo.

- Estado da arte dos Fundamentos em Design da Informacao

- Fundamentos do Design da Informacao para a analise, concepgao, desenvolvimento,
estrutura e suporte de projetos cientificos e empiricos

- Design da informacgao, complexidade visual em contexto ambiental, natural e artificial.

- Conceitos e aplicagdes de Fundamentos em Design da Informagéo em ideias e
projetos

- Desenvolvimento de experimentagdes e estudos de campo sobre a tematica.

10. FORMA DE AVALIAGAO

Os alunos deverao participar das apresentacoes e discussoes a respeito dos assuntos das
leituras repassadas pelo professor. Alem disso, deverao elaborar resenhas de textos
previamente selecionados, bem como preparar seminarios sobre temas sugeridos pelo
professor, realizar trabalhos de campo e desenvolver uma proposta de pesquisa sobre assunto
correlato. Serao avaliados o desempenho dos alunos nas atividades teoricas e praticas.
Ademais, a avaliacao do rendimento escolar sera feita abrangendo a assiduidade e a eficiéncia
do aluno, de acordo com o Regimento geral da Universidade. Entende-se por assiduidade a
frequéncia as atividades correspondentes a cada disciplina. Entende-se por eficiéncia, os
resultados dos trabalhos e avaliagoes solicitados pelo professor.
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